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1 Grundsätzliches 
MPLab X IDE ist die aktuelle Kompiler-Software von microchip und gratis erhältlich unter 

http://www.microchip.com/pagehandler/en-us/family/mplabx/ 

In diesem Dokument wird nun gezeigt, wie man mit den ASM (=Assembler-Files) aus dem Download bei 
www.digital-bahn.de ein Projekt erstellt und kompiliert. Dadurch entsteht dann das HEX File, welches per 
PIC Programmer in den PIC geladen werden kann. Download der digital-bahn ASM Files unter 

http://www.digital-bahn.de/develop/source.htm 

Wir befinden uns mit diesem Dokument also im "schraffierten Bereich" in den Grafik: 

 

 
 

Es sei daher hier noch mal ausdrücklich erwähnt: 
 

Das kompilieren des ASM Files und damit alles, was in diesem Dokument 
beschrieben wird, ist für die normale Anwendung der Projekte nicht notwendig. 

Es handelt sich hier um eine technische Dokumentation für technisch 
interessierte Anwender, die ggf. eigene Änderungen an der PIC Software 

durchführen möchten und sich daher besonders über die "Open Source" Politik 
von www.digital-bahn.de freuen. 
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2 Projekt erstellen 
Ich zeige hier anhand eines LED Dekoder Projektes (Signal-Ansteuerung) mit dem 16F684, wie das 
Projekt generiert wird. Andere Projekte benötigen ggf. andere PICs (Einsatz, WeichEi und WeichZwei 
Projekte arbeiten mit dem 12F629, "große" Projekte wie DSD2010 mit dem 16F690) 
 

 

Abbildung 1: Startbildschirm, hier MPLAB X IDE v2.3 

jetzt wähle File → NEW File 
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Abbildung 2: es wird "Standalone Project" ausgewählt, in dem wir dann später sie ASM Files hinzu 
fügen 

 

Abbildung 3: Auswahl des PIC Types, hier 16F684, da ein LED-Dekoder Projekt für diesen Type 
kompiliert werden soll 



 

 

Beschreibung: AB-2015-01 2015-01-11 Seite 5 von 10 
Copyright (C) www.digital-bahn.de 2015, Sven Brandt  All Rights Reserved 

 

 

Abbildung 4: hier wird nix geändert 

 

Abbildung 5: Programmer wählen, wenn vorhanden. In diesem Fall habe ich PICKit2 gewählt 
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Abbildung 6: Compiler wählen: "mpasm" 

 

Abbildung 7: Projekt Name und Verzeichnis wählen. Zudem habe ich "Use project location as the 
project file" gewählt, ansonsten werden die Ausgabe-Files noch eine Ordner-Ebene weiter 
verschachtelt angelegt 
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Abbildung 8: Jetzt wird nur ein "Item" hinzugefüht! Wennman hier "Add Existing Items from 
Folders" wählt, so wie man es annehmen könnte, dann versucht MPLabX später, auch die 
einzelnen ASM Files saparat zu compilieren, was nicht klappen wird. 
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Abbildung 9: es wird nur "dekoder.asm" hinzugefügt! Andere ASM Files, die das Project 
verwendet, werden per "include" geladen. Sie sind quasi nur externe Text-Elemente des Source 
Codes. Bei anderen Projekten mag der Name des Files hier an anderer sein 

 

Abbildung 10: nur "dekoder.asm" ist als SOURCE eingetragen! 
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Abbildung 11: jetzt werden die Kommentare  in den Anfangszeilen entfernt. Die erste aktivierte 
Zeile ist "#define led_signal_034" und definiert, welche Funktion das HEX haben soll. "#define 
dcc" sollte sich selbst erklären: DCC Format. Zusätzlich muss noch immer "#define mplab" aktiv 
sein, dadurch werden die Pfade so geschaltet, wie MPLAB es haben will- 

 

Abbildung 12: "Build Main Project" starten. Nun sollte im Output Fenster nach 1-2 Sekunden ein " 
BUILD SUCCESSFUL" erscheinen. 
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Abbildung 13: es sind nur im Projekt Verzeichnis einige Ordner erstellt worden. Hier befindet sich 
das HEX File, also das gewünschte File für den Programmer 

 

Abbildung 14: hier sind andere Ausgabe Files zu finden. Die ERR Datei logt die Fehler und hat 
optimal die Größe NULL. Die LST Datei zeigt das Listing, also was genau wie kompiliert wurde. 

 


